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Indirizzo di studio  
ARTISTICO NUOVO ORDINAMENTO - BIENNIO COMUNE  

DESIGN  

GRAFICA  
Competenze comuni:  
competenze comuni a tutti i licei:  

- padroneggiare la lingua italiana in contesti comunicativi diversi, utilizzando registri  

linguistici adeguati  alla situazione;  

- comunicare in una lingua straniera almeno a livello B2 (QCER);  

- elaborare testi, scritti e orali, di varia tipologia in riferimento all'attività svolta;  

- identificare problemi e argomentare le proprie tesi, valutando criticamente i diversi punti  

di vista e individuando possibili soluzioni;  

- riconoscere gli aspetti fondamentali della cultura e tradizione letteraria, artistica,  

filosofica, religiosa, italiana ed europea, e saperli confrontare con altre tradizioni e culture;  

- agire conoscendo i presupposti culturali e la natura delle istituzioni politiche, giuridiche,  

sociali ed economiche, con riferimento particolare all'Europa oltre che all'Italia, e secondo i 

diritti e i doveri dell'essere cittadini;  

- operare in contesti professionali e interpersonali svolgendo compiti di collaborazione  

critica e propositiva nei gruppi di lavoro;  

- utilizzare criticamente strumenti informatici e telematici per svolgere attività di studio  

e di approfondimento, per fare ricerca e per comunicare;  

- padroneggiare il linguaggio specifico e le rispettive procedure della matematica, delle  

scienze fisiche e delle scienze naturali.  

Competenze specifiche:  
competenze specifiche dell'indirizzo Grafica:  

- analizzare, progettare e realizzare artefatti visivi destinati alla comunicazione di massa  

- collegare i principi del buon design alle soluzioni possibili e alle conoscenze tecniche in  

funzione del progetto visuale  

- esplorare ed applicare le forme in cui la dimensione estetica, tecnica, economica,  

ambientale, etica e contingente interagiscono nella comunicazione visiva  

- progettare e realizzare artefatti comunicativi con la consapevolezza della propria eredità  

storica, di essere interprete della cultura del proprio tempo e di avere un impatto sullo stile di 

vita delle persone.  

DESIGN - METALLI OREFICERIA E CORALLO  
Competenze comuni:  
competenze comuni a tutti i licei:  

- padroneggiare la lingua italiana in contesti comunicativi diversi, utilizzando registri  

linguistici adeguati alla situazione;  

- comunicare in una lingua straniera almeno a livello B2 (QCER);  

- elaborare testi, scritti e orali, di varia tipologia in riferimento all'attività svolta;  

- identificare problemi e argomentare le proprie tesi, valutando criticamente i diversi punti  

di vista e individuando possibili soluzioni;  



- riconoscere gli aspetti fondamentali della cultura e tradizione letteraria, artistica, filosofica, 

religiosa,  

italiana ed europea, e saperli confrontare con altre tradizioni e culture;  

- agire conoscendo i presupposti culturali e la natura delle istituzioni politiche, giuridiche,  

sociali ed economiche, con riferimento particolare all'Europa oltre che all'Italia, e secondo i 

diritti e i doveri dell'essere cittadini;  

- operare in contesti professionali e interpersonali svolgendo compiti di collaborazione  

critica e propositiva nei gruppi di lavoro;  

- utilizzare criticamente strumenti informatici e telematici per svolgere attività di studio  

e di approfondimento, per fare ricerca e per comunicare;  

- padroneggiare il linguaggio specifico e le rispettive procedure della matematica, delle  

scienze fisiche e delle scienze naturali.  

Competenze specifiche:  
competenze specifiche dell'indirizzo Design Metalli, oreficeria e corallo:  

- comporre immagini plastiche, statiche ed in movimento applicando le tecniche antiche,  

tradizionali e contemporanee; - utilizzare la conoscenza delle tecniche di incisione, cesello, 

sbalzo, fusione, laminatura e trafilatura, modellazione in cera, incastonatura delle pietre;  

- applicare la conoscenza di storia delle arti applicate e degli elementi costitutivi  

dell'oreficeria del passato per ideare e realizzare nuovi progetti;  

- progettare manufatti artistici tenendo in considerazione criteri ergonomici e di fruibilità;  

- utilizzare le tecniche del laboratorio dei metalli e dell'oreficeria applicando le normative  

sulla sicurezza; 


